WORKSHOP 


Stop-motionfilmpjes met Movie Maker 


Hollywood, here | come! 


Ben jij de volgende Steven Spielberg, maar beschik je niet 
over hetzelfde arsenaal aan materiaal? Geen nood, want 
met een digitale camera of webcam en Windows Movie 
Maker kom je al een heel eind. Welkom in de wondere 
wereld van stop-motion! ; reveri meuris 


4 


WAT DOEN WE? 


WAARMEE? 


DUUR? 


_N D. gemiddelde Hollywood-film bestaat uit 

24 beeldjes of frames per seconde. Een 
filmcamera maakt dus elke seconde 24 kiekjes. 
Die worden dan zo snel na elkaar afgespeeld dat 
je de indruk krijgt dat het beeld beweegt. Stop- 
motion is een filmtechniek waarbij al die beeld- 
jes apart worden genomen. Het komt er meest- 
al op neer dat een poppetje in een bepaalde 
houding wordt gezet, waarna er een foto wordt 
gemaakt. Daarna wordt de houding van het pop- 
petje lichtjes veranderd en wordt er weer een 
foto genomen. Na 24 foto's levert dat welgeteld 
? 1 seconde (relatief) vloeiende animatie op. Men- 
sen die er niet voor betaald worden, houden het 
meestal op zo’n 12 foto’s per seconde. 


Om te bewijzen dat iedereen goede stop-motion- 
filmpjes kan maken, doen wij het ook. De ingrediënten: een digitale 
camera (of webcam), Windows Movie Maker 2, onze Lego-collectie en 
bergen geduld. 


STAP 1 / EEN SCENARIO SCHRIJVEN 


Zodra je weet waarover je filmpje zal gaan en hoe het er ongeveer moet 
uitzien, giet je je ideeën best in een scenario of draaiboek. Dat klinkt 
niet alleen erg professioneel, het is ook een handig hulpmiddel tijdens 
het filmen. In een scenario beschrijf je in verschillende puntjes (scènes) 
je filmpje. Je maakt het zelf zo gedetailleerd als je wil, maar het be- 
langrijkste is dat je een overzicht hebt van het verhaal. Tijdens het 
filmen zal je waarschijnlijk nog heel wat geweldige invallen krijgen, 
maar inspiratie is een beetje zoals bier: eens het begint te stromen, is 
er vaak geen houden meer aan. Dan is het handig als je kan terugvallen 
op je oorspronkelijke ideeën. 

Als je werkt met verschillende camerastandpunten, noteer je in je 
draaiboek ook welke scènes vanuit hetzelfde standpunt gefilmd worden. 
Zo kan je ze meteen na elkaar filmen en loop je niet het risico om 
nadien je decor opnieuw te moeten opbouwen voor een vergeten scè- 
ne. 


MISSCHIEN WAS DIE VIDEOCAMERA TH 


STAP 2 / OEFENEN 


Voor je vol enthousiasme aan je eigen Lego-versie van de Lord Of The 
Rings-trilogie begint, probeer je best eerst iets eenvoudigers uit (zie 
afbeelding 2). Windows Movie Maker kan maximum acht beeldjes per 
seconde aan, maar dat betekent wel dat je voor 30 seconden film nog 
altijd een 240-tal foto’s nodig hebt. Het zou zonde zijn om dan nadien 
te merken dat je filmpje te snel of te traag gaat, of onnatuurlijk over- 
komt. Een mannetje doen wandelen of om zich heen doen kijken lijkt 
simpel, maar is het daarom niet. Door even te oefenen, krijg je ook een 
beter idee hoe lang een seconde precies duurt en hoeveel beweging je 
in die acht frames kan steken. Een goede (Engelstalige) handleiding om 


een Lego-mannetje te doen wandelen en lopen, vind je op 


om/nmaniatis/bricktastic/walktute.ht 


Je eerste testfilmpje kan heel eenvoudig zijn. 
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JE FILMSTUDIO INRICHTEN 


In principe kan je filmen waar je maar wil, maar we kunnen je 
wel een paar tips geven. Een eerste belangrijk aandachtspunt is 
licht. Je filmt best zonder daglicht. Zo voorkom je heen en weer 
bewegende schaduwen door de veranderende stand van de zon. 
Je kan de gordijnen dichtdoen, in een ruimte zonder ramen 
filmen, of gewoon ’s nachts draaien. Om flikkerende beelden zo 
veel mogelijk te vermijden, gebruik je liefst geen TL-lampen. En 
door zwarte kleren te dragen kan je de lichtreflectie die je zelf 
veroorzaakt tot een minimum beperken. 

Zorg er ten tweede voor dat je camera stabiel staat, liefst op 
een stevig statief. De kleinste verschuiving heeft immers een 
effect op je filmpje. 

Het derde en laatste punt waar je moet op letten, is de achter- 
grond. Als daar de hele tijd dingen in veranderen, leidt dat de 
aandacht af van wat er op de voorgrond gebeurt. 


STAP 3 / NOG WAT TIPS VOOR JE BEGINT 


Klaar voor het echte werk? Controleer dan eerst of de batterij van je 
digitale camera voldoende opgeladen is. Stel ook de afmetingen van je 
foto's niet te hoog in. In ons geval kan Windows Movie Maker filmpjes 
produceren van maximum 640 x 480 pixels. Foto's die vier keer zo 
groot zijn, doen Movie Maker alleen maar trager werken. Neem ook 
voldoende foto's. Als je filmpje te traag gaat, kan je het nog altijd 
versnellen of er gewoon een paar foto's tussenuit gooien. Als je te 
weinig foto’s hebt, of als je filmpje te snel gaat, kan je weer van voor 
af aan beginnen. Vermijd ten slotte ook het gebruik van de flits van je 
camera om enorme schaduwen en overbelichting te vermijden. Veel 
succes! 


STAP 4 / KENNISMAKEN MET WINDOWS MOVIE MAKER 


Windows Movie Maker zit standaard ingebakken in Windows XP. Je vindt 
het in het Srarr-menu onder Autre ProaRAMMA'S. Voor deze workshop ma- 
ken we gebruik van een Nederlandstalige versie van Movie Maker 2, dat 
samen met Service Pack 2 werd geïnstalleerd. Als je het programma 


B. Naamloos - Windows Movie Maker 


Bestand Dewerten Deed Ds Clo Afsmelen Heb 


rd We 


raten | 


B coterves 


Collecties 


Collectie: Collecties 
U Sleep een cho en zet daze neer op de orderitaande iden, 


* 

Net. 
Ad 

Westerlekes Winter 


Baar heuvels 


De interface van Movie Maker heb je snel onder de knie. 
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niet hebt, kan je het nog altijd downloaden op 
Wil je enkel Movie Maker 2, dan kan je een 
Engelstalige versie downloaden (bijvoorbeeld op Wwww.download.com}}. In 
het zoekveldje bovenaan typ je Windows Movie Maker 2, waarna je op 
de groene Go-knop drukt. Dan scroll je naar beneden tot je de zoekre- 
sultaten te zien krijgt. Movie Maker 2 staat als eerste in het lijstje. Na 
een klik op de DownLoa Now-link begint het binnenhalen van het instal- 
latiebetand. Dubbelklik op het binnengehaalde bestand en volg de in- 
stallatie-instructies. 

De interface van Movie Maker is heel eenvoudig. Bovenaan heb je de 
menubalken, daaronder de werkruimte en helemaal onderaan de tijdlijn 
van je filmpje. De werkruimte is van links naar rechts onderverdeeld in 
een taakvenster, een collectievenster en een previewvenster (zie af- 
beelding 4). 


STAP 5 / INSTELLINGEN AANPASSEN 


Het eerste wat je moet doen, is de zogenaamde standaardduur van een 
foto wijzigen. Als je een foto op de tijdlijn sleept, wordt die namelijk 
een bepaald aantal seconden weergegeven in je filmpje. In ons geval 
moet die standaardduur zo kort mogelijk zijn, zodat er zoveel mogelijk 
beeldjes per seconde worden weegegeven. 

Om de standaardduur in te stellen, ga je in het menu Extra naar Opries. 
Op het tabblad Geavanceerp zie je meteen het kadertje STANDAARDDUUR 
staan. Druk naast SpeeLpuur op het pijltje dat naar beneden wijst, tot je 
de minimumwaarde van 0,125 seconden bereikt hebt (zie afbeelding 5). 
OverGANGsDUUR en de andere instellingen kan je gewoon laten staan. 


Algemeen| Geavanceerd | Compatibiliteit 


Standaardduur 
Wanneer een foto of overgang aan het storyboard of de tijdlijn 
wordt toegevoegd, wordt daaraan automatisch een standaardduur 
toegekend. 


Overgangsduur: | 1,50 


Speelduur: seconden 


seconden 


Video-eigenschappen 


De video-eigenschappen bepalen hoe video wordt vastgelegd en 
hoe films worden opgeslagen. 


Video-indeling: Ontsc @paL 


©43 Oi16:9 


Hoogte-breedteverhouding: 
Meer informatie over video-instellingen, 


E-mail 


Maximale bestandsgrootte voor het verzenden van een film als 
bijlage bij een e-mailbericht. 


Hoe meer foto's je 
in een seconde kan 
stoppen, hoe vloei- 
ender de animatie 
is. 


[ Alle standaardinstellingen herstellen | 


mame: 5 


STAP 6 / EEN NIEUW PROJECT AANMAKEN 


In het menu Bestano kies je voor PROJECT OPSLAAN ALS, waarna je een ge- 
schikte locatie en bestandsnaam kiest. Vanaf nu doe je er goed aan om 
je vorderingen regelmatig te bewaren door op Crru+S te drukken, want 
Windows Movie Maker durft al wel eens crashen. Opslaan kan ook via 
het menu Bestanp, PROJECT OPSLAAN. 

Vervolgens maak je een nieuwe collectiemap aan om de foto’s van je 
eerste scène in te importeren. Klik in de menubalk bovenaan op de 


EJ Taken (er Collecties | @) collecties & 


ga, Hou het overzichtelijk 


== Als je wil, kan je je volledige filmpje in één project maken. 

Maar voor langere filmpjes is het beter om eerst elke scène 
apart samen te stellen, en later alle scènes aan elkaar te lassen in 
een nieuw project. Anders wordt het wat onoverzichtelijk en zal 
Movie Maker bovendien een pak trager werken. 


a 


knop Cottecries en druk daarna op de knop Map nieuwe couLectie. Die knop, 
een geel mapje met een rood bolletje, vind je rechts van het dropdown- 
menu waar je Vipeo-ErFecten ziet staan (zie afbeelding 6). Geef je col- 
lectie een nieuwe naam, bijvoorbeeld Scène 1. 


Met het rechtse knopje maak je een nieuwe collectiemap aan. 


STAP 7 / FOTO'S INLADEN EN AFSPELEN 


Sluit je camera aan op je computer en kopieer de foto's naar een 
nieuwe map. In Movie Maker selecteer je de collectiemap die je net 
hebt aangemaakt. Vervolgens kies je in het menu Bestanp voor IMPoRTE- 
REN IN COLLECTIES en ga je op zoek naar je foto’s. Selecteer ze allemaal 
door er een kadertje rond te trekken en klik op IMPORTEREN. 

Zodra de kiekjes ingeladen zijn, selecteer je ze opnieuw allemaal en 
sleep je ze naar de tijdlijn onderaan. Ze worden meteen alfabetisch 
gerangschikt, dus in een ideale wereld is de eerste scène wat beeld 
betreft nu al klaar (zie afbeelding 7). Om het resultaat van je noeste 
arbeid al eens te bekijken, druk je boven de tijdlijn of in het preview- 
venster op de Prav-knop. Het zou kunnen dat je de eerste keer niet 


Windows Movie Make 


Beta Bmmerkan Beek Extra Co Goelen Ho 


Jen 0e 


roken Co cotectes scene 1 


Collectie: scans 1 
IN Steen een chp en zet deze meer op de odershaarde tadin. 
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ED Rorrtourd weergeven 


Je kiekjes worden automatisch alfabetisch op de tijdlijn geplaatst. 


a... Rode kruisjes 


== Heb je je foto's verplaatst en krijg je alleen nog rode kruisjes 
te zien op de tijdlijn? Klik dan met je rechtermuisknop op een van 
de kruisjes en kies ZOEKEN NAAR ONTBREKEND BESTAND. Vertel Movie Maker 
waar dat bestand staat en hij zal vervolgens zelf de andere bestan- 
den proberen te lokaliseren. 


veel beweging ziet, zeker als je veel (of grote) foto’s hebt gemaakt. Na 
een paar keer het filmpje doorlopen te hebben, heeft Movie Maker alle 
informatie verzameld en zou het wel vlot moeten gaan. 


STAP 8 / SCÈNES AANPASSEN 


Loopt je filmpje ergens te snel of te traag? Dan moet je aanpassingen 
doorvoeren in de tijdlijn. Om comfortabel te kunnen werken, zoom je 
best wat in. Dat doe je door je muisaanwijzer op de tijdlijn te plaatsen, 
de Crrr-knop ingedrukt te houden, en het scrollwieltje van je muis naar 
je toe te draaien. Als je geen scrollwieltje hebt, kan je het vergrootglas 
gebruiken dat je net boven de tijdlijn ziet staan. 

Gaat het filmpje te traag, dan verwijder je enkele frames. Druk wel 
geregeld op Pray om te kijken of je niet te veel verwijderd hebt. Is dat 
het geval, dan kan je het verwijderen ongedaan maken met Crru+Z. 
Gaat er iets te snel, dan kan je enkele foto’s iets langer laten duren: klik 
de foto in kwestie aan en laat je muisaanwijzer rusten op de rechterrand 
rusten. Je krijgt dan een dubbele rode pijl te zien, en een geel kadertje 
met de tekst Kuik EN SLEEP OM DE CLIP BĲ TE KNIPPEN (zie afbeelding 8). Hou 
dus je linkermuisknop ingedrukt en sleep de rand van de clip naar rechts, 
tot hij volgens jou lang genoeg is. Ben je niet tevreden over het resul- 
taat, dan kan je de foto op dezelfde manier langer of korter maken. 


LÙ Storyboard weergeven 
0: BZ UI 


. Me: IKlik en sleep om de clip bij te knippen 


Foto's kan je makkelijk langer of korter laten duren. 


STAP 9 / GELUID TOEVOEGEN 


Geluidsbestanden importeer je op dezelfde manier als foto’s of filmpjes. 
Je zoekt het geluidsbestandje op je harde schijf en sleept het naar de 
collectiemap. Daarna sleep je het bestandje weer naar de tijdlijn, waar 
je het op het Aupro/Muziek-spoor kan verplaatsen zoals je wil. Als je met 
je rechtermuisknop op de audiotrack klikt, kan je het volume aanpas- 
sen, het geluid in- en uitfaden of zelfs dempen (uitschakelen). Je kan 
ook twee geluidsbestanden in elkaar doen overvloeien. Dat doe je als 
volgt. Eerst schuif je ze tegen elkaar aan. Dan pak je er eentje vast en 
duw je het als het ware in het andere. Een blauwe driehoek geeft aan 
hoe ver ze precies in elkaar verweven zitten (zie afbeelding 9). Je kan 
audiobestanden ook bijknippen, net zoals je dat met beeldbestanden 
doet. Achtergrondmuziek toevoegen doen we straks, in stap 13. 


B £ Al@ © 


IÌ Storyboard weergeven 
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Overgang 
Audio 
Audio/Muziek 


Overlaytitel 


Gereed 


Door audiobestanden in elkaar te laten overvloeien, valt de overgang minder 
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a... Creatief met Lego 


En Filmpjes met Lego-figuurtjes in de hoofdrol zijn een apart 
genre geworden in de stop-motionwereld. Op de Engelstalige site 
kan je er heel wat bekijken. In het menu bovenaan 
klik je daarvoor op Fims. Onder Resources vind je links naar handlei- 
dingen, tips en gratis geluidsbibliotheken. 


STAP 10 / SCÈNE BEWAREN ALS FILMBESTAND 


Ben je tevreden over je scène? Dan kan je ze bewaren als filmbestand. 
Ga naar het menu BestanD en kies FiLMBESTAND OPSLAAN. De wizard vraagt 
je eerst om een locatie; best kies je voor Deze computer. In het volgende 
venster moet je je filmpje een naam geven (bijvoorbeeld Scène 1 GEMoN- 
TEERD) en een precieze locatie aanduiden. Daarna kan je de kwaliteit van 
je filmpje bepalen. Standaard staat Beste KWALITEIT VOOR AFSPELEN OP DEZE 
COMPUTER aangevinkt, en in de meeste gevallen is dat ook de beste 
keuze. Onderaan zie je de details van de instellingen staan (zie afbeel- 
ding 10). Je zal zien dat het aantal frames per seconde veel hoger ligt 
dan de acht die er werkelijk inzitten, maar dat heeft geen invloed op 
je filmpje. De afmetingen van het filmpje zijn ook kleiner dan die van 
je foto’s. Die instellingen kan je jammer genoeg niet zelf aanpassen. 
Movie Maker vertelt je ook meteen hoeveel schijfruimte je filmpje 
ongeveer zal innemen en hoeveel schijfruimte je nog vrij hebt. Tevre- 
den? Druk op VoLGEnpe om het filmbestand te bewaren. Wil je het resul- 
taat meteen bewonderen, dan laat je FiLMm AFSPELEN ALS IK OP VOLTOOIEN HEB 
GEKLIKT aangevinkt en klik je op Vorrooren. 


Wizard Film opslaan 


Filminstelling 
Selecteer de instelling die u wilt gebruiken vaar het opslaan van de film. De geselecteerde instelling bepaalt 
de kwaliteit en de bestandsgrootte van de opgeslagen film. 


@ Beste kwaliteit voor afspelen op deze computer (aanbevolen) 
Meer opties weergeven 


Details van de instellingen Grootte van het filmbestand 


Bestandstype: WMV (Windows Media Video) 
Bitsnelheid: 1,1 Mbps 

Beeldgrootte: 640 x 480 pixels 
Hoogte-breedteverhouding: 4:3 

Frames per seconde: 25 


Geschatte vereiste ruimte: 
8,95 MB 


Geschatte vrije ruimte beschikbaar op station C: 
66,90 GB 


< Vorige Volgende > 


De filminstellingen laat je best staan. 


STAP 11 / SCÈNES SAMENVOEGEN 


Als je de vorige stappen hebt doorlopen voor al je scènes, kan de eind- 
montage beginnen. Klik in het menu Bestanp op Nieuw Progecr en bewaar 
het als Einpmonraae. Open Windows Verkenner en ga op zoek naar de 
filmbestanden van je scènes. Selecteer ze en sleep ze naar Movie Maker. 
Per scêne zal Movie Maker nu automatisch een collectiemap aanmaken. 


a. stop-motion met echte acteurs 


I= Je kan ook stop-motionfilmpjes maken met mensen in de 
hoofdrol. Dat levert soms erg originele beelden op, zoals www] 


voutube.com/watch?v=AJzU3NjDikY| en „youtube.com/watch?v=vH2lmRRK 
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@ eindmontage Windows Movie Maker 
bestand bewerkn beeld Cra Op Meen Heb 
talen 77 coleches EN xren 6 gemonteerd 


Collectie: scene 6 gemonteerd 
LN Steen een chp en zet deze neer op de onderstaande lid. 


| score 3gemerteerd ________ \ sceneégemon || se Prcerebomment d ——————— H| 
- 11 


Heb je ze allemaal op een rijtje? 


Open die mappen één voor één en sleep de filmbestanden naar de 
tijdlijn. Zodra ze in de juiste volgorde staan, kan je aan de afwerking 
beginnen (zie afbeelding 11). 


STAP 12 / TITELS TOEVOEGEN 


Om tekst voor, na of op een scène te plaatsen, klik je het filmpje in 
kwestie aan op de tijdlijn. Klik in de menubalk bovenaan op de TAKEN- 
knop en kies vervolgens in het Taken-venster onder de hoofding Frum 
BEWERKEN VOOr TITELS OF VERANTWOORDING MAKEN. Welke optie je kiest, is niet 
zo belangrijk, want je kan de titels achteraf nog verplaatsen op de 
tijdlijn. In het volgende venster kan je je tekst typen. Standaard krijg 
je twee vakjes. De tekst in het onderste vakje is iets kleiner dan die 
erboven, zoals je in het voorbeeldvenster aan de rechterkant zal zien 
(zie afbeelding 12). Wil je dat alle tekst even groot is, dan kies je met 
de optie TrTELANIMATIE WIJZIGEN voor een van de animaties onder de hoof- 
ding TrreLs, ÉÉN REGEL. Om een aftiteling te maken aan het einde van je 
filmpje, kies je uit de mogelijkheden onder Verantwoorpina. Ben je te- 
vreden? Klik dan op GEREED, TITEL AAN FILM TOEVOEGEN. 


@ eindenontage Windows Movie Maker 
bestand Deverlen beeld Cra Clip Afspelen Help 
* Wi B raden 07 Colecties EN score 1 


Tekst voor titel invoeren 
Kik op Gereed om de tel aan de Hm toe Ie voegen. 


Clickx workshop 
stop motion 


the mov 
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Terwijl je je tekst ingeeft, krijg je al een voorbeeld te zien. 


STEMMETJES INSPREKEN 


Je kan ook rechtstreeks commentaar inspreken bij je filmpje, of 
je personages zelf voorzien van een stem. Net boven de tijdlijn 
zie je aan de linkerkant een icoontje met een microfoon. Als je 
je pijltje daarop laat rusten, krijg je een geel kadertje te zien 
met TiJDLIJN INSPREKEN. Zodra je erop klikt, kan je met een druk 
op de knop TEKST INSPREKEN STARTEN het filmpje laten afspelen en 
je commentaar gelijktijdig inspreken. Druk je op TEKST INSPREKEN 
STOPPEN, dan kan je meteen aangeven waar het geluidsbestand 
bewaard moet worden. 


Tijdlijn van gesproken tekst 

Sleep de afspeelindicator op de tijdlijn naar een leeg punt op het audio-/muziekspoor, klik op Gesproken tekst starten en begin met inspreken. 
Stappen: Ingangsniveau 

u E 
gj N 


Gereed 
Microfoon 


Meer informatie over tekst inspreken op de tijdlijn 


Vastgelegde ingesproken tekst: Audioapparaat: 


Beschikbare tijd: is Íconexant HO audoinput v 


Tekst inspreken beperken tot uloargon 


beschikbare vrije ruimte op het [microfoon vi 
audio-jmuziekspoor 


w]Luidsprekers dempen 


Minder opties weergeven 


Met Movie Maker kan je ook de stemmetjesacteur in jezelf loslaten. 


STAP 13 / ACHTERGRONDMUZIEK TOEVOEGEN 


Movie Maker heeft maar twee geluidssporen: één van het filmbestand 
zelf, waar je niets meer kan aan toevoegen, en eentje waar je zelf nog 
audio op kan zetten, dat de naam Aupro/Muziek meekreeg. Om toch twee 
geluidssporen te kunnen gebruiken, hebben we de geluidseffecten al 
aan de afzonderlijke scènes toegevoegd en die scènes als filmbestand 
bewaard. Als we dat filmpje dan importeren in onze eindmontage, zijn 
de geluidseffecten verhuisd naar het geluidsspoor van het filmbestand. 
Daardoor hebben we opnieuw een leeg Aupro/Muziek-spoor waar we 
geluid of muziek aan kunnen toevoegen. 

Sleep de geluids- of muziekbestandjes die je wil toevoegen naar de 
collectiemap, en schik ze op de tijdlijn. Om de verhouding tussen het 
geluid van de video en dat van het Aupro/Muzrek-spoor te regelen, klik 
je op het uiterst linkse icoontje boven de tijdlijn, naast het icoontje 
met de microfoon (zie afbeelding 13). 


Audioniveaus 


o® 


Audio van de video Audiofmuziek 


led «a 10) ® IÌ Storyboard 


pe o:00:2000 00 


Met deze regelaar bepaal 
je de verhouding tussen de 
twee audiosporen. 
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STAP 14 / EFFECTEN EN OVERGANGEN TOEVOEGEN 


Met de ingebouwde Vipeo-Errecten kan je je filmpje er oud doen uitzien, 
het in grijstinten weergeven, laten in- en uitfaden, en meer van dat 
fraais. De VipEo-OvERGANGEN zorgen voor een spectaculaire overgang van 
de ene scène in de andere. Vipeo-Errecten pas je dus toe op de clips zelf, 
Vipeo-OvERGANGEN zet je tussen twee clips in. De duur van de overgangen 
kan je jammer genoeg niet zelf kiezen. Je kan de voorbeelden bekijken 
in het TakeN-menu, onder de hoofding Frum BEWERKEN. Om effecten van 


Video-effecten toevoegen of verwijderen 


Beschikbare effecten: 


Weergegeven effecten: 


A| ( Toevoegen >> | 
s In | 
—| | << Verwijderen | | 


(Afnemen naar binnen 
|Afnemen naar buiten 
Draaien 180 

Draaien 270 

Draaien 90 

Drempel 

Filmkorrel 
Filmouderdom, oud 
Filmouderdom, ouder 


Je kan meerdere effecten tegelijk toepassen. 


een bepaalde scène te verwijderen, klik je in de tijdlijn met je rech- 
termuisknop op de clip en kies je voor Vipeo-errecten. Met de knoppen 
Toevoegen en VERwiJDeREN kan je vervolgens de effecten naar wens aan- 
passen (zie afbeelding 14). 


STAP 15 / OPSLAAN EN PUBLICEREN 


Zit alles goed? Ben je je introductiescherm en aftiteling niet vergeten? 
Dan kan je je meesterwerk eindelijk opslaan als filmbestand. Dat doe 
je uiteraard op net dezelfde manier als je je afzonderlijke scènes hebt 
bewaard. Alleen zal het opslaan nu iets langer duren. YouTube-gebrui- 
kers kunnen hun boreling op hun favoriete videowebsite tentoonstel- 
len. Ons resultaat kan je alvast bewonderen op samen 
met onze eerste probeersels. Je vindt de filmpjes bij de AanvurLers van 
Clickx 137. Staat jouw creatie ook ergens op het internet, stuur ons 
dan zeker de url door! « 


Gw elaidtiEeiÂ 


_ 


BEKENDE VOORBEELDEN 


Bekende stop-motionfilms zijn onder andere The Nightmare 
Before Christmas, Corpse Bride, Chicken Run en de Wallace & 
Gromit-filmpjes. Ook tekenfilms worden gemaakt aan de hand 
van deze techniek. Goeie stop-motion is vaak echt monniken- 
werk. Het animeren van Curse Of The Were-Rabbit, de recentste 
Wallace & Gromit-film, duurde maar liefst vijf jaar. Het leverde 
de makers wel een Oscar op voor Beste Animatiefilm. 


Clickx Magazine 137 « 23 januari 2007 


